Antropologia filosofica

Prof. Alessandra Greppi

Dipartimento di Filosofia

II semestre

Titolo del corso: L’immaginario antropologico del gioco

Modulo A. Questioni di metodo: dalla nozione di Antropologia filosofica all’homo ludens

Modulo B. Ben oltre il tempo del girotondo infantile e/o dell’evasione dal lavoro quotidiano, ben oltre il luogo della non-serietà, della superficialità esistenziale, della irresponsabile leggerezza operativa, il gioco si profila come immaginario cosmico-sacrale in cui l’uomo si è pensato in ritualità e culture.

Un cammino di ricerca da Eraclito a Nietzsche, da Huizinga a Gadamer e Agamben.
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Modulo C. Si approfondisce la valenza ermeneutica della figura aporetica del gioco.

Tra gioco giocante e gioco giocato: Gadamer e Agamben.

